Metodika k vnitrnimu ekologickému vyukovému programu:

1. Nazev programu: ZILO, BYLO JEDNO MESTO

2. Autor programu: Ekocentrum Koniklec, Barbara Dolezalova, Markéta Hrnéalova

3. Kli¢ovy cil: Cilem programu je, aby 74ci 1. tfidy ZS ziskali znalosti a dovednosti o tom, jakd
adaptacni opatfeni Ize ve mésté, kde Ziji, délat, a jak se maji oni sami chovat v pfipadé
negativnich projevud klimatické zmény (povodné, privalovy dést, sucho, vysoké teploty).

4. Specifické Cile:
° dité si vybavi dlleZitou roli vodnich prvkd a zelené ve mésté
° dité vyjmenuje pficiny oteplovani mikroklimatu ve mésté a navrhne alespon 3

vhodna opatreni

° dité si vybavi, jak se sprdvné chovat pfi vysokych teplotach (pitny rezim, vhodné
obleceni)
° dité vyjmenuje alespon 2 zpuUsoby, jak zvysit retenéni schopnost povrch(i ve mésté

zelenad stfecha, travnaté pasy, dlazebni kostky)
° dité vysvétli rozdil mezi regulovanym a pfirodnim tokem
° dité vyjmenuje alespon 2 zpUsoby, jak Setfit vodou v domdcnosti a uvédomi si, proc

bychom s ni méli Setfit

5. Cilova skupina: 1. tfida ZS

6. Téma/ klicové pojmy: Zivot ve mésté, klimatické zmény / vysoké teploty (vedro), pitny
rezim, sucho, privalovy dést, povoden, prirozeny a regulovany tok, vodni prvky a zelen ve

mésté, zelena stiecha

7. RVP ZV: Vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét, Priifezovda témata Environmentalni vychova,

Osobnostni a socidlni vychova



RVP PV: Vzdélavaci oblasti Dité a jeho psychika, Dité a spolecnost, Dité a svét

8. Doba trvani: 90 minut

9. Cena: 55 K¢ za ucastnika

10. Kdy program probiha: celoro¢né

11. Misto trvani: interiér ZS

12. Lektorské zajisténi: 1 lektor, lektorské a herecké dovednosti

13. Anotace programu (max. 800 znakd véetné mezer):

Zilo, bylo jedno mésto a v ném zamek potazeny ¢ernym suknem. Mésto ale netrapil drak,
ktery unesl princeznu. Tomuto méstu se vidy dobie dafilo, ale posledni roky ho velice suzuji
razné vykyvy pocasi: jednou je to veliké sucho, Ze i zdmecka studna vyschne, pak se zase
pfizene povoden, ktera zplsobi obrovské skody, jindy je mésto zase vystaveno velkému
suchu. UzZ dlouho se lidé v tom mésté neciti dobre, pan kral uz si nevi rady, a tak vyhlasi, Ze
kdo dokaze méstu pomoci, dostane princeznu za Zenu a pUl kralovstvi k tomu. Jednoho dne
pfijede do mésta Chytry princ a se svou druzinou Sikovnych déti za¢nou méstu radit, co vse je
tfeba zménit, aby se jim zase Iépe Zilo...

14. Popis programu vcéetné metod prace:

Priprava pomticek a prostoru ucebny pred programem:

Pfiprava programu vyzaduje minimalné 15 minut. Pfed programem: prichystat si aplikaci, na
interaktivni tabuli pfipevnit klipsy a na né povésit krale a princeznu s éernym zavojem.
Nachystat si chronologicky ostatni loutky a zalaminované obrazky (Uvod: obrazek Koniklece;
povoden: asfalt, mokry asfalt, dlazba; regulovany a ptirozeny tok; sucho: obrdzky s ukazkami
Setfeni vodou), model regulovaného a pfirozeného toku s kelimky a kulickami, zmenseniny
mésta a obdlky s miniaturami prvkd, visacky.

Viz. seznam pomtUcek v bodé 15.

1) Uvod



Cas: 10 min.

Pomdcky:

obrazek mésta na interaktivni tabuli, manasek krale a princezny na levé strané tabule na
klipsech dle moZnosti, obrazek Ekocentra Koniklec a rostlinky koniklec, visacky dle poctu déti
(Zlutd, modrd, zelend, cervend, rlzova, tyrkysovd), centrofix, do skupinek rozdéli
zmenseninu mésta a obdlku s miniaturami prvk(. Je tfeba upozornit déti, aby obalku zatim
neoteviraly. Idealni je pracovat na miniatufe mésta ve dvojicich, je mozino i ve vétsich

skupinkach (pfi nedostatku mista apod.)

Déti se usadi do lavic nebo ve skupinkach na koberec (dle moZnosti tfidy a umisténi
interaktivni tabule), lektor pred né pfi pfipravé poloZi zmensSeninu mésta s Cislem a zavienou
obalku se stejnym Cislem (miniatury se upevnuji magnetky a pro funkénost je dllezité mit
stejnou sadu). Pozada déti, aby obalky zatim neoteviraly, a ve spolupraci s pani ucitelkou
mUzZe uz pfi pfipravé prichystat visacky se jmény. Ve tfidach byva az 30 déti a predstavovani
pak zabere pfilis mnoho ¢asu na ukor zbytku programu).

Lektor se predstavi a fekne détem, Ze diky visackam uz i on zna jejich jména a ted by chtél
védét, zda se na program tési. Pozada je, aby ti, kdo se tési, zvedli obé ruce nad hlavu a
zamavali mu, ten kdo se tési, jen trochu mava jenom jednou rukou a ten kdo se netési
vlbec, necha ruce dole.

Dale si lektor stanovi ,pravidla“ v prabéhu programu. Kdyz Z4ci uslysi zazvonéni zvonecku,
znamena to, Ze zamknou pusy na zamek a zahodi kli¢ a sednou si na své misto. Poté pravidlo
lektor vyzkousi nanecisto. Ddle navrhne détem, Ze kdyZ se bude na néco ptat a ony budou
znat spravnou odpovéd, ptihlasi se a odpovi ten, koho lektor oslovi.

Po stanoveni pravidel predstavi lektor Ekocentrum Koniklec a rostlinku koniklec a vysvétli
détem, Ze koniklec je rostlinka, které je v pfirodé uz malo, je chrdnéna a proto ji madme ve
znaku. Vysvétli, Ze v nasem ekocentru chranime pfirodu a zepta se, zda déti védi, co vSechno
je priroda? Déti rikaji své tipy. Lektor objasni, Ze v naSem ekocentru se o pfirodu starame a
také se starame o to, aby se détem dobre Zilo ve mésté. Upozorni déti na mésto na
interaktivni tabuli a zepta se, jestli si mysli, Ze vtom mésté, které s sebou prinesl je pfirody
dostatek? Pripadné se zeptd, co tam détem chybi? Po kratkém brainstormingu nasleduje

uvod do pohadky.



2) Uvod pohadky
Cas: 5 min.

Pomlcky: pfipraveny manasek Chytrého prince

Vypravéc:

Zilo, bylo jedno mésto. V tom mésté méli namésti, feku, silnice, tramvajové koleje, $kolku
(“Je podobnd jako ta vase?“), rodinné domecky (mozZno oslovit déti ,Kdo zvas bydli
v rodinném domku?“), panelaky (,A kdo v panelaku?”) — lektor ukazuje pro lepsi orientaci
déti, co na tabuli vidi. Vtom mésté méli také zamek a v ném Zil krdl se svoji dcerou,
princeznou. Na zdmku ndm ale vlaji ¢erné prapory a i princezna ma cerny zavoj. Copak se
v tom mésté asi stalo? Zeptame se pana krale?

Lektor si nasadi na ruku manaska krale: Dobry den, milé déti, (nechd déti odpovédét) ja jsem
pan kral. Vladnu tomuto méstu uz dlouhou dobu a vzdy jsme se méli velice dobfte, ale ted tu
mame smutek. Neni to ale tim, Ze by si ji chtél vzit princeznu za Zenu néjaky drak. Celé mésto
je ted nemocné. Posledni roky nds zuzuje Spatné pocasi. Mame tu obrovské vedro, sucho a
minuly rok se nam tu dokonce prehnala povoden a zpUsobila veliké Skody.

ProtoZe uz jsem si sam nevédél rady, dal jsem vyhlasit, Ze ten, kdo naSemu méstu pomuze,
dostane za Zenu princeznu a pul krdlovstvi k tomu. A pravé dnes by knam mél pfijet
z dalekého kralovstvi Chytry princ, tak snad nam pomuze!

Lektor se pta déti: SlySite ho, déti pfijizdét? (Nastavi usi — nic se nedéje, pak udéla zvuk
koriskych kopyt: , A ted uz ho slysSite? Na ¢em jede?” déti odpovi, Ze na koni. Lektor si nasadi
manaska prince na ruku.

Princ k détem: Ahoj déti! Ja jsem Chytry princ a jedu na zdmek zachranit mésto a princeznu,
sam to ale nezvladnu a tak hleddm Sikovné a chytré déti, které by jely se mnou, pomUzZete
mi? (nechd déti reagovat) Tak pojedte se mnou! (Lektor vyzve déti, aby se postavily vedle
svého mista, a délaji koniky na misté, nez dojede princ k zdmku). Princ: ,Tak a ted

III

zaparkujeme koniky pred zamkem a zaklepeme na pana kréle... Pane krali

3) Vysoké teploty (pani VEDRO)
Cas: 20 min.

Pomucky: manasek Princ (se zvoneckem po ruce), manasek kral, mandasek pani Vedro, modul
Vedro v aplikaci



Chytry princ (maridsek na pravé ruce): Dobry den; jpane krdli, jmenji se Chytry princ aslysel

Kral (manidsek na levé ruce): _, sdéli prvni problém: _

Princ se obrati na svou druzinu: jDéti, i jste zadily. takové Vedro, Ze'se dm délalo Spatné
nebo!Ze se vam nechtélo Vilbec hic délat?! Lektor necha déti reagovat, mezi tim povési

manaska krdle z levé ruky na platno.

,Vite co, déti? Jd zazvonim na kouzelny zvonecek a uvidime, co se stane!” prozradi détem

princ spiklenecky a zazvoni na kouzelny zvonecek.

Vypravéc: ,,..a kde se vzala, tu se vzala, pfisla pani Vedro!“ (manasek na levé ruce).

Pani Vedro: ,Co se to stalo? Kde jsem tu vzala? Kdo mé to zavolal? To jste byly vy, d&ti?*
Lektor necha déti reagovat. (VétsSinou volaji, Ze ji zavolal princ, nebo ony samy)
mesté? Pro¢ se vam tu takllibi pt4 se princ.

,VZdyt se na to mésto podivejte, tady neni ani jeden strom, ktery by vrhal stin a ochlazoval
vzduch, neni tady Zddnd trdva ani fontdny na ndmésti a tady ta plechovad stfecha (Lektor
ukdZe maridskem na strechu) ta je skvéld, do té kdyz se opre slunicko, tak vdomé pod ni
nemohou lidé ani vydrZet, jaké je jim horko. A tady maji zase oteviend okna. Tam ja vletim
(naznaci, Ze vlétne dovnitr) a dokud se zase neochladi, tak uZz mé ven nevyZenou! Tady se mi
moc libi, tady jd si jesté pobudu!”

Princ spiklenecky Septd k détem (mezitim povésime pani Vedro na opacnou stranu stojanu
neZ je krdl a princezna): , Tak to tedy ne déti! Zkusime spolu pani Vedro vyhnat?“ lektor nechd
déti reagovat.

® Opatreni: Princ diskutuje s détmi, pro¢ zminila tyto divody (nechd je vzpomenout, co
pani Vedro fikala a ukazuje jednotlivé nedostatky na platné — napt. plechova stfecha
domu, nikde Zadné stromy a trava, dokonce ani na skolni zahradé neni trdva, (jen sem
tam néjaka kratka a zazloutld) a zepta se jich, zda je napad3, jak vedru zabranit. Spole¢né
se doberou nékolika opatfeni ve mésté, ktera by méla vysoké teploty omezit (mélo by je
napadnout, Ze by pomohly stromy, trdva apod.). Lektor si poloZi mandska prince stranou,
aby ho mél po ruce.

Lektor vyzve Zlutou skupinku, aby pfistoupila k tabuli. Déti se zepta, zda vidi prvky ve Zluté listé
a Cervené puntiky ve mésté. Vysvétli jim, Ze si kazdy z nich ,tukne” na jeden prvek a zkusi
ho dat nékam do mésta. Pokud dité nevi, mohou mu ostatni nebo lektor napovédét.
Pokud prvek na misto nepasuje, ,zavrti“ se a dité tak vidi, Ze musi zkusit jiny puntik. Déti
u zmensenin mésta si najdou stejné prvky, jako jsou na listé, a spolu s ditétem u tabule je



umistuji do zmenseniny mésta pfed sebou. Kdyz dité umisti prvek, lektor ho pochvali a
posle ho sednout.

Lektor vyzve _ aby pfistoupila k tabuli. Ostatnim détem pfedstavi prvky, které
se budou umistovat, aby si je mohly najit v miniaturni verzi. VSe ostatni probiha stejné
jako v predchozi skupince.

Lektor se zeptd, zda jsme toho ve mésté zménili uz dost na to, aby to vyhnalo pani Vedro. Po
reakci vyzve _ aby pfistoupila k tabuli. Ostatnim détem opét predstavi
prvky, které se budou umistovat, aby si je mohly najit v miniaturni verzi. VSe ostatni
probiha stejné jako v pfedchozi skupince.

Po umisténi posledniho prvku se ukaze konec modulu.

Kazdé dité tedy umisti jeden z prvk( (zasadi strom, zaloZi park, zeleny vnitroblok, umisti
kasnu, vyméni plechovou stfechu domu..). Lektor zrekapituluje, co vSechno déti ve mésté
upravily — pta se déti a ty reaguiji.

Lektor si nasadi mandska Prince (prava ruka) a spiklenecky je vyzve, aby zavolaly pani Vedro,
co ona na ty zmény ve mésté... Déti zavolaji, lektor si nasadi mandaska pani Vedro (leva ruka),
ta si prohlédne mésto a zvola:

S e NN UGEMEBENIGHEN Proh)3si pani Vedro, princ zavola K34, ksa, jen si

béz“ a déti délaji , K33, ksa“ s nim. Lektor manaska uklidi z dohledu za platno.

® Chovdni: Princ se obrati na déti stim, Ze proménily mésto k lepSimu a pani Vedro
vyhnaly. A zepta se jich, zda je napad3, jak by se mély chovat, pokud se pani Vedro nékdy
vrati. Nenasilné je dovede knékolika prikladdm spravného chovéni ve vysokych
teplotach:

Princ / lektor se déti zeptd, co jesté musi délat, kdyZ je veliké vedro — déti vétsinou sprdavné
zmini pitny reZzim

- Pitny reZim — pokud dovoli podminky v MS, viichni se napiji, pokud ne, pouze si
pfipomenou pitny rezim a zdUrazni si, Ze nejlépe je pit vodu nebo neslazené napoje
Princ / lektor se zeptd, jak se déti oblékaji, kdyZ je venku vedro.(Vhodné obleceni, pokryvka
hlavy, slunecni bryle)

Princ (lektor si opét nasadi mandaska) rekne détem, Ze mu moc pomohly a Ze si mysli, Ze prvni
ukol pana krale uz splnili. Vyzve déti, aby zavolaly pana krale, déti volaji a lektor si nasadi
manaska krale. Kral si udivené prohlédne mésto, zmini zmény, u nékterych opatreni, které



déti predtim neznaly, se pro rekapitulaci mizZe déti zeptat, proc to ¢i ono udélaly, a princovi
a hlavné détem podékuje za pomoc a ma radost. Odmlci se a posmutnéle si postéZzuje, Ze ma
jesté dalsi problém.

3) Povoden, pfivalovy dést (pani POVODEN)
Cas: 15 min.

Pomucky: mandsek Princ (se zvoneckem po ruce), mandsek kral, mandsek pani
Povoden, zalaminované karty asfalt x dlazba, zalaminované karty pfirozeny a
regulovany tok, rovnd roura + kelimek na zachyceni kuli¢ky, zakroucena roura +
kelimek na zachyceni kuli¢ky, kulicky, modul Povoden v aplikaci

Kral (manasek na levé ruce):

Chytry princ (mandsek na pravé ruce) se obrati na svou druZinu: _

Lektor nechd déti reagovat, mezi tim povési mandska krale z levé ruky na platno. Pokud déti

neznaji odpovéd, vysvétli, kde se povoden bere, pokud védi, pak je jen dovede k pfivalovym
destlim, (eventudlné k tani snéhu v jarnim obdobi), aby porozumély vzniku povodni. Pak
princ zazvoni na kouzelny zvonecek..

Vypravéc: ,,..a kde se vzala, tu se vzala, objevila se pani Povoden!“ (manasek na levé ruce).
Pani Povoderi: ,,Co se to stalo? Kde jsem se tu vzala? Kdo mé to zavolal?“

Lektor pobidne déti, aby ji odpovédély, pripadné slovy prince doplni, To my jsme Té pfivolali,
kouzelnym zvoneckem..”

Pani Povoderi: ,,Co se to stalo? Kde jsem se tu vzala? Kdo mé to zavolal?“

Lektor pobidne déti, aby ji odpovédély, pripadné slovy prince doplni ,To my jsme Té pfivolali,
kouzelnym zvoneckem..”

pta se princ.

,Jd se pfiZenu vSude tam, kde mi nic nestoji v cesté”, fika pani Povoden, ,jen se podivejte na
mésto! Tady uZ se néco zménilo, dfive tu nebyla Zadnd trdva, do které by se moje voda mohla
vsdknout, ale stdle ji tu neni dost, je tu mnoho asfaltu a betonu a ta feka, , kterou jsem se
pfihnala, ta je stdle tak rovna a ve vydlazdéném korytu, tou by se mi i ted’ pékné teklo. Sem
ja se urcite jesté nékdy vrdtim!“ usméje se spokojené pani Povoden.

® Opatreni: Princ si s détmi pfipomene, jaké dlvody zminila (necha je vzpomenout, co pani
Povoden tikala a ukazuje jednotlivé nedostatky na platné — napf. asfaltovou silnici,
asfaltové parkovisté, asfaltové namésti, rovné betonové stfechy dom, po kterych stece
dést..), zmini, Ze povoden je sestra privalového desté, se kterym jde ruku v ruce, a zepta



se jich, zda je napada, jak povodni ¢i nasledkiim pfivalového desté zabranit. Zepta se
déti, co se vlastné stane s vodou, kdyz naprsi na travnik. Déti reaguiji, pfijdou na to, Ze se
voda vsakne, zatece do zemé, lektor pripadné poradi a poté se jich zeptd, co se stane,
kdyZ voda natece na asfalt a ukaze zalaminovany obrazek asfaltu. Déti reaguiji, lektor
napovi obrazkem asfaltu zalitého vodou. Pak se zepta: ,MUZeme misto asfaltu vSude ve
mésté vysazet travu? Mohou po ni jezdit auta?“ Ne. Jak to tedy udélat? Lektor ukdazie
obrazek dlazebnich kostek a zepta se déti, zda védi, co na obrazku je. Pfipadné napovi a
zeptd se, co je to v téch mezirkach mezi kostkami. Déti dojdou k tomu, Ze hlina nebo
pisek (lektor se pfipadné zepta, zda déti nékdy vidély mezi dlazebnimi kostkami rust
travu, tim si Iépe predstavi, Ze je mezi nimi hlina, do které se voda mlzZe vsaknout).
Spole¢né se doberou nékolika opatfeni ve mésté, kterda by méla omezit nasledky
privalového desté.

Lektor vyzve _ aby pfistoupila k tabuli. Ostatnim détem predstavi prvky, které

Lektor

se budou umistovat, aby si je mohly najit v miniaturni verzi. VSe ostatni probiha stejné
jako v predchozi skupince.

vyzve tyrkysovou skupinku, aby pristoupila k tabuli. Ostatnim détem predstavi prvky,
které se budou umistovat, aby si je mohly najit v miniaturni verzi. V3e ostatni probiha
stejné jako v pfedchozi skupince. Pokud déti umisti feku, nevadi to. Ale idedIné si ji lektor
nechd pro sebe a umisti ji aZ po experimentu, ktery bude nasledovat.

Lektor se zepta déti, co to fikala pani Povoden o fece... Ze je rovna.

Lektor je pochvali a ukdze détem zalaminované karty s pfirozenym a regulovanym tokem,

vyzve je, aby rekly rozdily — déti by mély dojit k zavéru, Ze voda v pfirode ma zatacky -

meandry. Zeptd se, v kterém koryté potece voda rychleji. Nechd déti reagovat a pak jim

navrhne, Ze si vyzkousi, jak tece takova reka prirodou. Udélaji hada a prochazeji tfidou,

lektor upozoriiuje ,tady je déti strom/kdmen/skdla (lze stavét do cesty tfeba hracky,

odpadkovy kos, Zidli...) tady to jako ta feka v pfirodé musime obtéci“ a déld zatacky, déti se

krouti za nim. Dovede déti opét na sva mista. (Ve skolni tfidé s nedostatkem prostoru mezi

lavicemi vyjdeme s détmi pred tabuli, na koberec, na chodbu...)

Lektor se zepta déti, zda byli pfi simulaci vodniho toku v pfirodé rychli, nebo pomali.

Vétsinou se najdou déti, které tvrdi, Ze rychli.

Lektor jim fekne, Ze si tedy spolu udélaji jesté jeden pokus.

> Experiment: rozdil toku vody v pfirozeném a regulovaném toku (trubky — natazend =
umeély kanal ¢i koryto, zakroucena = pfirozena reka/potok)

Lektor vysvétli, co maji trubky predstavovat, mtize prilozit rovnou k tabuli — déti tak ziskaji

lepSi predstavu o tom, Ze tato rovna trubka predstavuje rovnou feku ve mésté.



Lektor upozorni, Ze se jedna o experiment a ne o soutéz, pokud déti v priibéhu pokusu
zacnou skandovat nebo se ,,perou” o trubky, lektor tento fakt zdlrazni znovu. Vyzve
vzdy dvojici k experimentu — jedno dité ma rovnou rouru (regulovany tok), druhé dité
ma zakroucenou rouru (pfirozeny tok), letor déti nastavi tak, aby staly celem
k ostatnim détem, da kazdému jednu kulicku znazorniujici tekouci vodu, odstartuje
(tfi, dva, jedna, ted) a déti sleduji, zda z které roury kuli¢cka vypadne dfive. Déti se po
dvojicich prosttidaji, déti, které uz byly nebo teprve ¢ekaji, pomahaiji lektorovi dvojici
vidy odstartovat. Ten ukazuje Cisla na prstech, déti se tak lépe zapoji a bavi je to, i
kdyz experimentu pfihlizi. Déti dojdou k zavéru, Ze vrovném koryté tece voda
rychleji.

Lektor se zeptd, zda chceme, aby voda ve mésté tekla rychle nebo pomalu a
zdlrazni, Ze kdyZ je voda rychld, tak tim pravé vznikd povoden. A Ze v pfirozeném
toku nejen Ze tece voda pomaleji, ale mize se pfipadné vsaknout do okolni krajiny
(trdva, lesy...).

Lektor na zdkladé pokusu predéld rovny tok na meandrujici v aplikaci a déti ho
kopiruji na zmenseninach.

Lektor si nasadi mandska Prince (prava ruka) a spiklenecky je vyzve, aby zavolaly pani
Povoden, co ona na ty zmény ve mésté... Déti zavolaji, lektor si nasadi manaska pani
Povoden (leva ruka), ta si prohlédne mésto a zvola:

,Co jste to provedli s mym méstem?! Kdo tady vysdzel vsechnu tu trdvu, do které se vsdkne
moje voda? Kdo vydldZzdil chodniky a silnice? Tam se také moje voda vsdkne! A co se stalo
s moji rovnou vybetonovanou rekou? V té zakroucené ja se musim pomalu plazit (lektor
naznac¢i pohyb rekou). Tady uZ se mi nelibi, tady ja uZ nebudu ani minutu!” prohlasi pani
Povoden a princ s détmi ji opét zahanéji volanim , K33, ksa“. Lektor manaska uklidi z dohledu
za platno.

Princ (lektor si opét nasadi manaska) rekne détem, Zze mu moc pomohly a Ze si mysli, Ze i
druhy ukol pana krdle uz splnili. Vyzve déti, aby zavolaly pana krdle, déti volaji a lektor si
nasadi manaska krale. Krdl si udivené prohlédne mésto, zmini zmény, princovi a hlavné
détem podékuje za pomoc a ma radost. Zepta se, jestli se tedy pani Povoden uz nevrati, déti
reaguji, ze ne, protoze voda se ma kam vsaknout a reka potece pomaleji, uz neni rovna.
Pokud déti nereaguji, princ/lektor je navede. Princ: ,Pane Krali, date mi ted uz tu princeznu
za zenu?” Krdl se odmlci a posmutnéle si postézuje, Zze ma jesté treti problém.

4) Sucho (pan SUCHO)

Cas: 10 min.



Pomucky: manasek Princ (se zvoneckem po ruce), manasek kral, manasek pan Sucho,
zalaminované karty Setfeni vodou, domalovanky, modul Sucho v aplikaci

Kral (mahasek na levé ruce): EKOIKIGIBSENNESIONI0SHNIONAROVEISUCHONZERIOGSIE

Lektor povési manaska krale z levé ruky na platno.

Princ se zepta déti: _ déti se doberou k tomu, Ze

lidé, zvirata i rostliny. Lektor se pta, co citi, kdyZ maji Zizeri? (Sucho v krku). A co déla treba

pejsek, kdyz ma Zizen? (Déti vyplaznou jazyk a funi). A jak pozname, Ze maji kytky Zizen?
(Zvadnou, uschnou).

Lektor: , Tak vite co? My si na takové kyticky zahrajeme. Sednéte si na bobek a jsme jako
seminka v zemi, které na jare slunicko a vlaha vytdhne ze zemé ven. Krdsné vyrosteme, tady
mame liste¢ky (ruce), kvét (oblicej) a stonek (télo). Zamdvame listecky na pani ucitelku,
uzivame si slunicka, ale porad sviti slunicko, je sucho, uz dlouho nespadla ani kapka vody a
co udélaji kyticky? Uschnou... (zkrouti se). ... Ale najednou se zatdhnou mraky a zacne prset
(lektor luska prsty nebo tleska a naznacuje dést). A kyti¢ky se zase napiji, narovnaji, poradné
protahnou listecky k obloze. A ted uz jsou z vas zase déti, a protoze jsme uz dlouho sedéli,
tak si na misté zaskaceme a protdahneme si nohy. Tak a ted’ uz vime, kdo vSsechno mze trpét
suchem a mizZeme si zase sednout na sva mista.”

(moZnost aktivizace: lektor se zeptd déti, jestli védi, co délaji tfeba kyticky, kdyZ je veliké
sucho? — vadnou. Déti si stoupnou, udélaji kyticky — lektor vypravuje: Kyticka roste a sili a
pak prijde obrovské sucho, kyticka nemd co pit a tak uvadne. — déti se zase malicko
protdhnou a vydrzi pak klidnéji sedét na posledni ¢dst pohddky.)

Chytry princ (manfidsek na pravé ruce) se obrdti na svou druZinu: _

Vypravéc: ,,..a kde se vzal, tu se vzal, ptiSel pan Sucho

'll

(manasek na levé ruce).

Pan Sucho: ,,Co se to stalo? Kde jsem tu vzal? Kdo mé to zavolal?“

Lektor pobidne déti, aby mu odpovédély, pfipadné slovy prince doplni ,To my jsme Té
privolali, kouzelnym zvoneckem..”

»Pane Sucho®, ptd se princ, ,pro¢ trdpite toto mésto?”

Pan Sucho: ,Pokud dlouho neprsi, lidé plytvaji vodou a ve mésté se nezadrZuje voda, protoZe
je vném mdlo vodnich prvku a zelené, pak pfijdu na radu ja.”“ Pan Sucho si prohlédne mésto
a rekne: ,Ale vtomto mésté se toho hodné zménilo, ted' je tu hodné trdvy a stromd, tady
bych uz nemohl lidi tak snadno trdpit, protoZe ta zelen zadrZi spoustu vody...”“ Pak se ale

usmeéje: ,Stdle je tu ale mdlo vodnich prvki a lidé neuméji Setrit vodou, takZze se nemusim
bdt, urcité pfijdu zas.”



e Opatreni: Princ opét détem zdulrazni ddvody, pro¢ se Sucho ve mésté zdriuje, a
spole¢né dojdou k par dalSim opatfenim, kterymi mohou mésto vylepsit a zabranit
tak suchu, aby se mu ve mésté libilo.

Lektor vyzve _ aby pfistoupila k tabuli. Ostatnim détem predstavi prvky, které
se budou umistovat, aby si je mohly najit v miniaturni verzi. VSe ostatni probiha stejné

jako v predchozi skupince.

® Chovdni: Princ se obrati na déti: [aRISUcho miuvil o\ tom, e lidé neumeji setiit
Vodou:iysiite si Zejeltolpravaar: Necha déti reagovat a pta se dal: [V Idetvite,
— Podle reakci déti pak ukazuje zalaminované karty 3etfeni

vodou. Vidy ukdZe viem détem obrazky a nasledné se pta, kdo si mysli, Ze Setii

vodou ta holka, ktera nechava pf¥i CiSténi zubl zapnutou vodu? A kdo si mysli, Zze

ten kluk?, atd. Dle véku a vyspélosti déti lektor zdUrazriuje chybné a spravné

chovani na obrazcich. U obrazku zalévani zahrady si vysvétli, kde vzala vodu pani a

kde pan a pokud je potieba objasni zkracené proces CiSténi pitné vody a shrne a

doplni zakladni zpUsoby, jak Ize Setfit vodou, urcité by mélo zaznit:

- kratka rychla sprcha a vypinani vody pfi mydleni misto vany

- nenechat téct vodu pfi ¢isténi zubl — kelimek

- nemyt nddobi pod tekouci vodou (pokud se nejedna o jeden hrnecek)

- zalévani zahrady destovou vodou (tim se vrati k sudim na destovou vodu, které
umistily do mésta), mozno zminit, Ze kyticky piji destovou vodu radéji. Oproti
tomu zalévani pitnou vodou z fadu.

Lektor si nasadi manaska Prince (prava ruka) a spiklenecky je vyzve, aby zavolaly pana Sucho,
co on na ty zmény ve mésté.. Déti zavolaji, lektor si nasadi marndska pana Sucho (leva ruka),
ten si prohlédne mésto a zvola:

,Co jste to provedli s mym méstem?! Ted'tu jsou pitka a rybniky! Ale mné se tady stejné libi,
Ze vy urcité neumite setrit vodou?” déti reaguji, Ze umi ,Tak to ja si Vds tedy vyzkousim!
Setfite vodou, kdyZ se sprchujete, nebo kdy? se koupete ve vané?...” déti reaguji, pan Sucho
zmini i dalsi priklady, které déti pred chvili vidély. Kdyz vse sprdvné zodpovi, prohldsi: ,Do
tohoto mésta se uZ jen tak nevrdtim! Tady i malé déti védi, jak Setfit vodou!” prohlasi pan
Sucho, princ a déti udélaji , K33, ksa“ a lektor manaska uklidi z dohledu za platno.

4) Zavér, shrnuti a vyhodnoceni:
Cas: 10 min.

Princ (lektor si opét nasadi manaska) rekne détem, Zze mu moc pomohly a Ze si mysli, Zze i
treti dkol pana krdle uz splnili. Vyzve déti, aby zavolaly pana krale, déti volaji a lektor si
nasadi manaska krale. Kral si udivené prohlédne mésto a uznd, Ze jeho mésto zcela



promeénily k lepSimu. Zeptda se déti, zda si pamatuji, co vSechno ve mésté zménily, aby je jiz
netrapilo vedro, povodné a sucho — déti rekapituluji vSechna opatfeni, lektor pfipadné
dopliiuje a zdlraziiuje prospésnost jednotlivych prvkd.

Kral détem moc podékuje a slibi jim za odménu omalovanky (pracovni list pro ndvaznou
praci v MS). Kral sunda ¢erné sukno ze zdmku a fekne détem, aby zavolaly princeznu.

Lektor sunda princezné ¢erny zavoj, navlékne si ji na ruku a ukaze détem.

Princezna: ,,Ahoj déti. Mé bylo tak dlouho Spatné a byla jsem nemocna a smutnd a najednou
je mi krasné. Vy jste zachranily nase mésto? ... A kdo je tenhle fesak? (vSimne si prince)”

Princ: ,,Ja jsem Chytry princ a pomahal jsem s détmi zachranit vase mésto. Vzala byste si mé,
princezno, za muze?“

illl

Princezna: ,,Rada princi!” (lektor prehodi princezné zavoj pres obli¢ej a da je s princem vedle

sebe)

Vypravéc: ,A byla svatba. A Zili spolu Stastné na véky vék(.” (odlozi manasky stranou) ,A
zazvonil zvonec a pohdadky je konec.” (zazvoni na zvonecek)

Po zavérecném zazvonéni lektor mlze s détmi zrekapitulovat, zda maji v mésté ted uz dost
prirody a koho se jim diky tomu podafilo zahnat a da jim za ukol, aby po cesté domu koukaly
kolem sebe, jestli je té pfirody v jejich okoli dost a jestli si na né netroufne ani vedro, ani
sucho a ani povoden. Pak pozada déti, aby kazdy z nich zazvonil zvoneckem podle toho, jak
se jim program libil (hodné/malo/vibec) a pozada, zda kazdé zkusi fici, co se mu libilo
nejvice. Necha déti reagovat, pak zazvoni hodné, pochvali déti, Zze byly velice Sikovné a
hodné a pred uplnym rozlou¢enim necha déti donést zpét domecky a odepne jim barevné
cedulky se jmény. (Hodnoceni Ize provést obdobnym zplsobem jako na zacatku. Ve velkém
poctu déti se nestiha)

15. Pomucky:

aplikace.; manasci: krdl, princezna, princ, pani Vedro, pani Povoden, pan Sucho.; zvonecek;
papirova pripinaci figurka / panenka s dvojim oble¢enim (tmavé vinéné, svétlé bavinéné,
klobouk, slunecni bryle); zalaminované obrazky: asfalt / dlazebni kostky; feka — rovny tok /
feka — meandry + pytlik s kulickami (= voda); priklady spravné praxe Setfeni vodou,
domalovanky; cerny zavoj pro princeznu; barevné visacky (Sest barev); obrazky Ekocentra
Koniklec a fotka koniklece

16. V cem je program vyjimecny, v ¢em je prikladem dobré praxe:



Program je zpracovan formou interaktivniho divadélka, coz se zddlo jako jedind moZzna forma
zpracovani obtizného tématu pro danou vékovou skupinu.

| kdyZ je téma zpracovano jako pohdadka, kormé pohadkovych manaskl obsahuje nazorné
pomucky — aplikaci s prvky, které déti samy do mésta vkladaji. Manasci po celou dobu
programu neustdle s détmi komunikuji, divadlo je prolozeno prozitkovymi aktivizujicimi
aktivitami a experimentem. Déti maji pfed sebou zmenseninu mésta na tabuli a miniatury
prvkl a v pribéhu programu kopiruji praci na tabuli.

Posilovani skupinové prace, samostatného rozhodovani, komunikace mezi détmi.

17. Rizika programu:

Casovd narocnost, je tfeba se ,nezasekavat”, ve velkém poctu déti je tieba dodriovat
harmonogram jednotlivych kapitol.

U experimentu je tfeba zdUraznit, Ze rychlejsi proud vody v regulovaném toku neni Zadouci
(déti obcas zapominaiji, Ze se nejednd o soutéz).

18. Zdroje, prameny:

https://www.zachranny-kruh.cz/pro-verejnost/mimoradne-udalosti/atmosfericke-
poruchy/sucho
Strategie adaptace hl. m. Prahy na klimatickou zménu

19. Foto:

ZILO, BYLO

JEDNO MESTO |



http://ekonom.ihned.cz/c1-52919360-superman-z-mechu
http://ekonom.ihned.cz/c1-52919360-superman-z-mechu







" DosRA pRAcE

MESTU JE HNED LEPE, PANI
VEDRO SE Z MESTA NADOBRO
ODSTEHOVALA...




